
Méthodologie générale Q1 Droit d'auteur 12 48 4

Q1 Méthodologie des études supérieures 12

Q1 Analyse critique de l'Intelligence Artificielle - IA 12

Q1 Fondamentaux OS et Hardware 12

Anglais technique pour l'infographie - 1 Q1 Anglais 1 24 24 2 Anglais technique pour l'infographie - 2 Q2 Anglais 2 24 24 2

Culture artistique - 1 Q1 Arts et culture 12 36 3 Culture artistique - 2 Q2 Arts et culture numérique 12 24 2

Q1 Analyse et critique de l'image 1 24 Q2 Analyse et critique de l'image 2 12

Dessin d'observation - 1 Q1 Anatomie 1 12 48 4 Dessin d'observation - 2 Q2 Anatomie 2 12 60 5

Q1 Croquis anatomique 1 36 Q2 Croquis anatomique 2 36

Q2 Perspective 12

Graphisme numérique - Initiation Q1 Graphisme numérique 36 36 3 Graphisme numérique Q2 Graphisme 36 36 3

Communication visuelle - Initiation Q1 Communication Visuelle 24 24 2 Communication visuelle Q2 Communication visuelle 24 24 2

Photographie - Initation Q1 Photographie 24 24 2 Photographie Q2 Photographie 24 24 2

Modélisation 3D Q1/Q2 Modélisation 3D 48 48 4 Texturing - Animation - FX 3D Q1/Q2 Texturing 48 48 4

Animation 3D

Effets spéciaux 3D

Animation 2D Q2 Animation 2D 24 24 2

Web - Initiation Q1 Code et création 24 36 3 Développemnt et design web Q2 Developpement Web 24 36 3

Q1 Introduction au web 12 Q2 Introduction au UX Design (labo) 12

Mathématique et informatique Q1 Mathématique et informatique 12 12 1 Vision dans l'espace Q2 Géométrie 24 24 2

Fondamentaux de l'image Q1 Théorie des couleurs (IRTI) 12 24 2 Création vidéo Q2 Initiation à la Vidéo 18 36 3

Q1 Techniques de reproduction et de transmission des images 12 Q2 Montage vidéo et étalonnage 18

360 360 30 360 360 30
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